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Bon voyage & Vous deux.




Il adore entendre parler d’étoiles et de galaxies, des
nébuleuses infinies et de la beauté du firmament.

Je lui répéte souvent que le ciel n’est pas une personne.
Mais il ne peut s’empécher de se le représenter comme un
prince de lumiere. « Le ciel doit avoir une grande
imagination pour y faire briller autant
d’étoiles. Je m’imagine qu’il peut parfois en
envoyer une avec son arc et la faire filer dans
la nuit, exaugant ainsi un veeu pour chaque
enfant », me dit-il parfois.

Une chose est certaine, rester
dans notre boutique n’a

jamais empéché Nao d’avoir
une imagination débordante.

Le Seigneur des r
Anneaux

C’est un enfant tres curieux qui a beaucoup de connaissances.

Il conndit des choses sur la pluie et le soir, les sciences et les arts. Il aime questionner le monde du
dehors d’'un Comment et d’'un Pourquoi et imaginer tout ce qu’il ne voit pas.

Il sait aussi que les histoires commencent par «il était une fois... » et qu’un orage ne dure pas toujours.

II adore représenter toutes ces choses sur les murs de sa petite chambre. Il I'appelle sa cachette car elle
est dissimulée derriére une armoire.

Il y imagine des bouts d’histoires pleines de loups et d’aventures...
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Bonjour Julie,

On ne se connait.pas encore, mais Mémé BiIbocIuet m’a dit que tu es la coéquipiere
idéale. Tu dois €tre sacrément douée pour qu’elle t’ait choisie. Je te'remercie

vraiment beaucoup de me tendre la plume. Je vais en avoir besoin!

Ce soir, alors que je m’endormais, j’ai entendu des pas se précipiter vers la porte de
ma chambre.

«Viens, Nao. Tu es en danger!»
C’était Mémé Bilboquet.

Elle m’a entrainé sur les premieres marches de
I’escalier au fond de la boutique - celui. que je'n’ai
jamais eu le droit d’emprunter.

Elle tenait un sac et une paire de ciseaux entre ses
mains.

Face a nous, un feu immense s’accrochait aux
rideaux. Il semblait les dévorer comme une meute
de loups affamés.

- La boutique va étre ravagée, m’a dit Mémé
Bilboquet. L’entrée est condamnée. Ta seule
chance de quitter I'immeuble est d’en trouver la
sortie. La sortie unique. Elle se trouve derriere
I'une des 86 portes.

Mémé Bilboquet I'ignorait.

Les flammes s’en prenaient maintenant aux
etageres.
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Plie ta lettre en
suivant les numéros.

adulte de découper
uniquement le bord

blanc.

: Plie vers toi,
et déplie.

: Plie vers toi.
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tu fliches ici, d’abord? Personne ne vient jamais dans ce
couloir!

Je lui ai expliqué la situation.

Elle n’avait Pas l'air affolée.

&€ : Si tu cherches la carte de 'architecte, tu es au
X bon endroit. Mais je te préviens. Al ¥

(I'aspirateur s’agitait)
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¥ . Quelque chose que le Sphinx ignore?
Comment est-ce que je pourrais savoir
quelque chose que ce Sphinx, qui sait
tout sur tout, ignore?

& : Et... puis... Aie! Je ne veux pas me
vanter, mais je rends tres souvent
visite a ce Sphinx. Je lui ai expliqué un
tas de choses sur I’'art de la magie et il
n’y a pas une histoire que je lui ai
racontée qu’il ne connaissait pas! Du
coup, si moi, je n’y suis pas parvenue,
je doute que quelqu’un le puisse un
jour!

% . Si toi, qui connais plein de trucs sur
la magie, tu n’as pas réussi a entrer,
comment est-ce que moi je vais y
arriver?

& : Bonne question! Comment tu
t’appelles déja?

. - Nao

& : Parce que moi, c’est Myrtille.
Descendante de la célebre
ensorceleuse de porte-
bonheur. Et puis, je suis I'amie
du Sphinx. Tu sais, j’ai un tas
d’amis, moi. Des amis qui
m’aiment beaucoup.

% . 1l va falloir que je trouve un moyen
de convaincre ton ami de me laisser
passer. Et moi, contrairement a lui, je
n’'y connais rien sur rien. Tout ce que
je sais faire c’est inventer des bouts
d’histoires, sans pour autant étre
capable de les assembler.

& : Ca c’est dommage, parce que moi,
j’aime bien les histoires, surtout celles
que je ne connais pas encore.

< : Mais bien sir... une histoire que tu ne
connais pas encore... une histoire que
personne ne peut connditre parce
qu’elle nexiste que dans ma téte...

& : Je n’ai rien compris!

¥ . Si le Sphinx sait tout alors on ne peut
rien lui apprendre, sauf ce qui n’existe
pas encore. Et si on lui racontait une
histoire « INEDITE », alors il serait
obligé de me laisser passer, parce
que ce serait quelque chose qu’il ne
connait pas..

Et pour ca...




LA TOUR EFFEL

Découpe soigneusement chaque élément en
suivant les traits en pointillés: =-==----
Plie en suivant les traits pleins :
Colle les différentes parties entre elles, en
faisant correspondre les dessins.
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Le voyage a commencé ! Me voici devant le Sphinx.
J’ai choisi quelques éléments d'une histoire,
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9007531333

mais je ne sais pas lesquels choisir. Peux-tu m’aider ?

LE HEROS

Choisis ton héros ou ton héroine : [

Comment veux-tu l'appeler 7 ...

Quel est songrand réve 7 ... .
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Quel pourrait-€tre son porte-bonheur 7 .

ouU ViT-iL ?

Sur les bords d'une
plaine traversée par

un cours d’eau
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Dans la tour
d’un gratte-ciel
surplombant la ville
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Au cceur d’un désert
ardent avec pour
eule ombre sa maison
parapluie

Déterminé a réaliser ses réves, le héros décide de se rendre dans quel lieu ?
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Dans un chateau
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Dans un magasin de jouets

Quel obstacle se dresse devant lui 7

Un mur vivant

Comment traverse-t-il I'obstacle ?

En utilisant
un miroir magique

%

En combattant
avec une épée
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Dans une grotte

lui racontant
e devinette




MON ENDROIT PREFERE

Moi, j’ai grandi dans la boutique de Mémé Bilboquet. On s’est bien

amusés.

C’est comment chez toi?

Tu veux bien me dessiner ta maison ou ta ville? Ou bien méme des
choses typiques de ta région? Ca me ferait plaisir!

TON REVE

Tu sais, mon réve & moi, c’est de voir le ciel un jour.
Et toi, quel est ton réve?

PS: N'oublie jamais de noter sur tes lettres ce code secret:
9007531333 ! Grdce a lui, nous serons certains que ton courrier
arrivera directement dans le Blablalettre!

Comment assembler |'étage DANS TON PROCHAIN
de la boutique de Mémé Bilboquet :
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